REGULAMIN TURNIEJU
COUNTER STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE

O PUCHAR DYREKTORA LO

1. Postanowienia ogélne

e Ponizszy Regulamin Turnieju (w skrocie ,,Regulamin’) dotyczy rozgrywek turnieju
Counter-Strike: Global Offensive, ktory odbedzie si¢ w dniach 31 marca-1 kwietnia
2017 roku w Biatogardzie.

e Organizatorem Turnieju jest Liceum Ogodlnoksztalcace im. Bogustawa X
w Biatogardzie.

e Kazdy z uczestnikdw Turnieju zobowigzany jest do zaznajomienia si¢ z Regulaminem
oraz jego przestrzegania. Przystgpienie do rozgrywek rownowazne jest akceptacji
postanowien Regulaminu.

e Udzial w Turnieju jest otwarty dla ucznidw gimnazjow z terenu powiatu
biatogardzkiego oraz uczniow Liceum Ogodlnoksztalcacego im. Bogustawa X w
Biatogardzie posiadajacych konto STEAM z legalng wersja gry Counter-Strike: Global
Offensive

e Warunkiem uczestnictwa w Turnieju jest ukonczenie 16 roku zycia lub pisemna zgoda
rodzicow.

e Uczestnicy moga zaopatrzy¢ si¢ we wiasne kontrolery do gry.

2. System rozgrywek
e W turnieju finalowym wezma udziat 2 druzyny zakwalifikowane poprzez turniej
eliminacyjny oraz maksymalnie 3 druzyny organizatora Turnieju.
e Turniej rozpoczyna si¢ fazg grupowa a konczy faza play-off w systemie BO1
3. Nagrody
e pula nagrod zostanie podana po zamknieciu zapisow
4. Przebieg turnieju
Faza grupowa - eliminacje
e Mecze fazy grupowej rozgrywane beda w piatek (31.03.2017) od godziny 15:00.
W przypadku zaistnienia problemow technicznych, cze$¢ meczow moze zostaé
przeniesiona na sobote
« System BO1 (mapy odrzucane przeze kapitanéw druzyn)
e Szczegdlowy harmonogram z podzieleniem na grupy i godziny rozgrywania spotkan
zostanie udostepniony po rozstawieniu druzyn w grupach

Faza play-off

e Mecze fazy play-off rozgrywane bedg w sobote (01.04.2017) od godziny 11:00.



o System BO1 (mapy odrzucane przez kapitanéw druzyn)
e Szczegdlowy harmonogram meczow fazy play-off zostanie opublikowany i podany do
wiadomosci bezposrednio po zakonczeniu fazy grupowe;j

5. Zawodnicy
e Gracz moze reprezentowaé maksymalnie jeden zespot w turnieju
e (Gracz nie moze zmienia¢ zespotu w trakcie trwania rozgrywek.
e Zabrania si¢ wulgarnych tre$ci w stron¢ administratorow i uzytkownikow.
e Zabrania si¢ uzywania nazw graczy oraz opisow o wulgarne;j tresci

6. Zespoly

e W zespole moze znajdowac si¢ maksymalnie pigciu graczy.
e Zabrania si¢ uzywania nazw druzyn oraz opisow o wulgarnej tresci

7. Rozgrywki

e Mecze fazy grupowej i play-off rozgrywane sg systemem BO1
e Mapy na ktorych rozgrywany jest turniej :

e de_dust2

e de nuke

e de_inferno

o de_mirage

e de_cache

e de_overpass
e de_train

e Surowo karane jest uzywanie bledow gry.

o Uzywanie chatu w grze w celu zirytowania/obrazenia przeciwnika jest zabronione.

e Nie ma mozliwos$ci podtaczania swojego PC 1 monitora. Wszystkie mecze rozgrywanej
beda na komputerach udostepnionych przez organizatora

8. Oszukiwanie

o Uzywanie wszelkich programéw zapewniajacych jakakolwiek przewage w czasie gry
jest zakazane.
o Jakiekolwiek programy czy modyfikacje zmieniajace oryginalng wersje gry sa
zakazane.
o Zakazane sa wszelkie czynno$ci mogace naruszy¢ prawa autorskie oraz majatkowe
wydawcy gry.
e Zaniedozwolone zagrania uwaza si¢ w szczegolnosci:
o stosowanie wszelkich bledow w grze oraz bledéw w projekcie map
o stosowanie wszelkich cheatow oraz modyfikacji gry
o stosowanie innych sterownikow graficznych niz zainstalowane przez
organizatora
stosowanie skryptow itp.
celowe poddanie meczu przeciwnikowi



o hiesportowe zachowanie rozumiane jako wulgaryzmy, prowokowanie,
zachowanie niezgodne z ogodlnie rozumianymi normami spolecznymi
skierowane przeciwko innym uczestnikom wydarzenia

o spdznienie na mecz wigksze niz 15 minut

e Zawodnicy musza niezwlocznie poinformowaé administratora  spotkania
o0 zastosowaniu przez druzyne¢ przeciwng niedozwolonego zagrania pod rygorem utraty
prawa do wnoszenia reklamacji po meczu.

o Karg za zastosowanie niedozwolonego zagrania jest zarzadzenie walkowera na korzys¢
druzyny pokrzywdzone;.

9. Postanowienia koncowe

e Organizator dotozy wszelkich staran w celu zapewnienia prawidtowego przebiegu
turnieju.

e Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za problemy z przeprowadzeniem turnieju,
jezeli nastapily one na skutek zdarzen niezaleznych od Organizatora oraz zdarzen,
ktérych nie mégl przewidzie¢ lub ktorym nie mogt zapobiec.

o Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie.

o Wszelkie kwestie sporne nie ujete w regulaminie rozstrzygaja: organizator oraz
administrator, ktorzy moga, lecz nie musza uwzgledni¢ opinie kapitanow zespotow.

e Zesp6l po stawiennictwie si¢ w dniu rozpoczgcia turnieju zglasza swojego kapitana
1 tylko zgloszony kapitan ma prawo reprezentowa¢ druzyng¢ przed organizatorem
I administratorem turnieju.

e Kapitan zobligowany jest do podania numeru telefonu komérkowego, pod ktoérym
bedzie dostepny w ciggu calego okresu trwania turnieju.

e Regulamin wchodzi w zycie w dniu publikacji.



KARTA ZGLOSZENIA DRUZYNY DO TURNIEJU
COUNTER STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE

O PUCHAR DYREKTORA LO

Nazwa druzyny:

Nazwa szkoly

Kapitan druzyny:

Numer telefonu kapitana druzyny:

Lista czlonkow druzyny:

OSWIADCZENIE

Oswiadczamy, ze zapoznalismy si¢ tre$cig regulaminu i zobowigzujemy si¢ do przestrzegania
jego zasad.

/podpisy cztonkow druzyny/



